Curso de Disefio Grafico + Experto en Técnicas
Publicitarias
1. MODULO 1. ADOBE ILLUSTRATOR CS6.

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. ¢Qué es un grafico vectorial?

3. ¢Qué es un mapa de bits?

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1. Lainterfaz y area de trabajo

2. Nuevo documento y rendimiento de lllustrator
3. Abrir, colocar, exportar y guardar un archivo
4. Las paletas flotantes y vistas

5. Desplazarse por el documento

6. Modos de pantalla, reglas, guias y cuadricula
7. Las mesas de trabajo

8.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 4. SELECCIONAR Y ORGANIZAR OBJETOS

1. Herramientas de seleccion |

2. Herramientas de seleccion Il

3. Trabajar con selecciones

4.  Agrupar objetos y modos de aislamiento
5. Alinear y distribuir objetos

6.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 5. CREAR FORMAS BASICAS

1. Crear formas basicas

2. Herramienta destello, linea y lapiz

3.  Dibujar arcos, espirales y cuadriculas
4.  Contornoy relleno

5. Herramienta borrador y suavizar

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 6. COLOR Y ATRIBUTOS DE RELLENO
1. Modos de color
2. Colorear desde la paleta muestras

3.  Cambiar trazo



4.  Pintura interactiva

5. Paleta personalizada y paleta Muestras
6.  Copiar atributos

7. Degradados y transparencias

8.  Motivos

9.  Volver a colorear la ilustracion

10. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 7. TRAZADOS Y CURVAS BEZIER

1.  Nociones sobre trazados

2. Herramienta pluma

3. Trabajar con trazados |

4.  Trabajar con trazados Il

5. Herramientas de manipulacion vectorial

6.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 8. LAS CAPAS

1. Acercade las capas
2. El panel capas

3. Trabajar con capas |
4.  Trabajar con capas Il
5. Mascaras de recorte

6. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Textos

2. Importar textos y crear columnas
3. Enlazar texto y el area de texto
4.  Texto objetos y formatear texto
5. Propiedades de parrafo y estilos
6. Rasterizar y exportar texto

7.  Atributos de Apariencia

8.  Ortografia y envolventes

9.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 10. FILTROS, ESTILOS Y SIMBOLOS

1. Aplicary editar efectos

2. Rasterizacion y efecto de sombra
3. Objetos en tres dimensiones

4.  Mapeado

5. Referencia rapida de efectos



6. Estilos graficos
7. Pinceles
8.  Pincel de manchas

9. Simbolos

UNIDAD DIDACTICA 11. TRANSFORMAR OBJETOS

1. Escalar objetos

2. Rotary distorsionar objetos
3. Colocary reflejar objetos

4.  Envolventes

5.  Combinar objetos

6.  Fusion de objetos

7.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 12. GRAFICOS WEB Y OTROS FORMATOS

1.  Optimizar imagenes

2. Mapas de imagen

3.  Sectores

4. Animaciones

5.  Exportar e importar imagenes
6. Crear PDF

7.  Automatizar tareas

8.  Calcar mapa de bits

9.  Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1.  Impresién: panorama general

2. Acerca del color

3. Informaciéon de documento

4.  Opciones generales de impresion |
5. Opciones generales de impresion II
6.  Archivos PostScript y degradados

7. Ejercicios

UNIDAD DIDACTICA 14. OTRAS HERRAMIENTAS

1. Degradados en trazos

2. Creacion de patrones

3. Cuadricula de perspectiva
4.  Gréficas

5.  Herramienta rociar simbolos

6.  Ejercicios



7. MODULO 2. PHOTOSHOP CS6

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1. Presentacion

UNIDAD DIDACTICA 2. CONCEPTOS BASICOS

1. Novedades del programa
2. Tipos de imagenes

3.  Resolucion de imagen

4.  Formato PSD

5. Formatos de imagen

UNIDAD DIDACTICA 3. AREA DE TRABAJO

1.  Abriry guardar una imagen

2. Crear un documento nuevo

3. Areade trabajo

4.  Gestion de ventanas y paneles
5. Guardar un espacio de trabajo

6. Modos de pantalla

UNIDAD DIDACTICA 4. PANELES Y MENUS

1. Barramenu

2. Barra de herramientas

3. Opciones de Herramientas y barra de estado
4.  Ventanas de photoshop |

5.  Ventanas de photoshop II

6. Zoomy mano y ventana navegador

7. Préacticas

UNIDAD DIDACTICA 5. HERRAMIENTAS DE SELECCION

1. Herramientas de seleccion

2. Herramienta marco

3. Opciones de marco

4.  Herramienta lazo

5. Herramienta Varita

6. Herramienta de seleccién rapida
7.  Herramienta mover

8.  Sumar restar selecciones

9.  Modificar selecciones

10. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 6. HERRAMIENTAS DE DIBUJO Y EDICION

1. Herramientas de dibujo y edicién



2. Herramienta Pincel

3. Crear pinceles personalizados
4.  Herramienta lapiz

5.  Herramienta sustitucién de color
6. Herramienta pincel historia

7.  Herramienta sustitucion de color
8. Herramienta degradado

9.  Herramienta bote de pintura

10. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 7. HERRAMIENTAS DE RETOQUE Y TRANSFORMACION

1. Herramientas de retoque y transformacion
2. Herramienta recortar

3. Herramienta sector

4.  Cambiar el tamafio del lienzo

5.  Herramienta pincel corrector puntual

6. Herramienta ojos rojos

7. Tampon de clonar

8.  Herramienta borrador

9. La Herramienta desenfocar

10. Herramienta sobreexponer y subexponer

11. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 8. CAPAS

1. Conceptos basicos de capas
2. El panel capas

3. Trabajar con capas |

4.  Trabajar con capas Il

5. Alinear capas

6. Rasterizar capas

7. Opacidad y fusién de capas
8. Estilos y efectos de capa

9. Capas de ajuste y relleno
10. Combinar capas

11. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 9. TEXTO

1. Herramientas de texto
2. Introducir texto
3. Cambiar caja y convertir texto

4.  Formato de caracteres



5. Formato de parrafo

6. Rasterizar y filtros en texto

7.  Deformar texto

8.  Crear estilos de texto

9.  Relleno de texto con una imagen

10. Ortografia

11. Herramienta méascara de texto y texto 3D

12. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 10. HERRAMIENTAS DE DIBUJO
1. Herramientas de dibujo
2. Modos de dibujo
3. Herramienta pluma
4.  Ventana trazados
5.  Subtrazados
6.  Convertir trazados en selecciones
7. Pluma de forma libre
8. Capas de forma
9. Herramienta forma

10. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 11. REGLAS, ACCIONES, FILTROS Y CANALES

1. Reglas, guiasy cuadricula
2. Laherramienta regla

3. Acciones

4.  Filtros

5.  Objetos inteligentes

6. Canales

7. Mascara rapida

8. Canales Alfa

9. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. TRANSFORMAR IMAGENES Y GRAFICOS WEB

1. Transformar imagenes

2. Deformar un elemento

3. Tamafio de laimagen

4.  Resolucién imagen y monitor
5. Rollover

6. Los sectores

7. Tipos de sectores

8. Propiedades de los sectores



10.

11.

12.

Modificar sectores
Optimizar imagenes
Guardar para web

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. IMPRESION

1.

6.

7.

Impresion

Impresion de escritorio
Pruebas de color en pantalla
Perfiles de color

Imprimir una imagen
Preparacion para imprenta

Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. 3D

Fundamentos 3D

Herramientas de objeto y de camara 3D
Creacion de formas 3D

Descripcion general del panel 3D

Practicas

MODULO 3. ADOBE FLASH CS6

UNIDAD DIDACTICA 1. PRESENTACION

1.

Introduccion

UNIDAD DIDACTICA 2. EL ENTORNO DE TRABAJO |

Tipos de graficos

Novedades Flash CS6

Flujo de trabajo Flash CS6
Ver el area de trabajo

Menus

Gestion de ventanas y paneles
Guardar espacio de trabajo
Preferencias en flash

Précticas

UNIDAD DIDACTICA 3. EL ENTORNO DE TRABAJO I

El escenario y propiedades del documento
Herramientas

Linea de tiempo y capas

Vistas del documento

Reglas, guias y cuadriculas



6. Deshacer, rehacer, historial
7.  Peliculas flash

8. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 4. ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

1. Crear documentos

2. Las plantillas

3. Importacién de imagenes e ilustraciones
4.  llustrator y Flash

5.  Photoshop y Flash

6.  Archivos Flash

7.  Creacion de proyectos

8.  Practicas

UNIDAD DIDACTICA 5. DIBUJAR EN FLASH
1. Informacién sobre el dibujo
2.  Modos de dibujo
3.  Preferencias de dibujo
4.  Herramientas basicas
5. Herramientas avanzadas
6. Herramienta pluma
7.  Editar contornos

8.  Préacticas

UNIDAD DIDACTICA 6. TRABAJAR CON OBJETOS

1. Transformar objetos

2.  Seleccionar objetos

3. Combinacién de objetos
4.  Borrary eliminar objetos
5. Alinear objetos

6.  Movery copiar objetos

7. Préacticas

UNIDAD DIDACTICA 7. COLOR EN FLASH

1. Selector de color

2. Paleta color

3. Degradados

4.  Herramienta transformar degradados

5. Herramienta bote de tinta y cubo de pintura
6.  Panel de Kuler

7. Herramienta cuentagotas y pincel rociador



8. La Herramienta deco

9. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 8. SIMBOLOS, INSTANCIAS Y BIBLIOTECAS

1. Tipos de simbolos
2. Crear un simbolo

3. Bibliotecas

4. Instancias

5.  Simbolos graficos
6.  Crear un boton

7.  Clip de pelicula

8.  Practicas

UNIDAD DIDACTICA 9. LINEA DE TIEMPO Y ANIMACION

1. Linea de tiempo

2. Las Capas

3. Animaciones

4.  Animaciones fotograma a fotograma
5. Interpolacién de forma

6.  Animacion interpolada

7. Interpolacion clasica

8. Interpolacién de movimiento
9.  Editor de movimiento

10. Animaciones con guias

11. Animar objetos 3D

12. Précticas

UNIDAD DIDACTICA 10. ESCENAS, FILTROS, MASCARAS Y CINEMATICA
1.  Escenas
2. Filtros
3. Tipos de filtros
4. Modos de Mezcla
5. Capas de mascara
6. Cinematica inversa
7. Esqueleto en una forma
8. Esqueleto en un simbolo

9. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 11. TEXTO
1. Text Layout Framework (TLF)

2. Propiedades de caracteres TLF



3.  Propiedades de parrafo TLF

4.  Propiedades de contenedor y flujo
5. Fluir texto en cajas

6.  Texto Clasico

7.  Tipos de texto clasico

8.  Incorporar fuentes

9. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 12. SONIDO Y VIDEO

1. Importar sonidos

2. Formatos de sonido admitidos
3. Sonido en la linea de tiempo
4. Anadir sonido a un boton

5.  Editar un sonido

6.  Comprimir un sonido

7. Importar video

8. Propiedades del video

9. Adobe Media Encoder

10. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 13. ACCIONES Y PUBLICACION

1. Introduccién a ActionScript
2. Panel acciones

3. Acciones mas comunes

4.  Panel Fragmentos de codigo
5.  Formularios

6.  Configurar publicacién

7.  Exportar en flash

8. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 14. ADOBE AIR Y JSFL
1. ¢ Que es Adobe Air ?
2. Creacion de un archivo Adobe AIR
3. Vista previa de una aplicacion de Adobe AIR
4. Publicar un archivo AIR
5. JSFL

6. Practicas

UNIDAD DIDACTICA 15. SPRITE SHEETS Y HTML 5
1. ¢ Qué es un Sprite Sheets?

2. HTML5



3. Flashy HTML5

4.  Exportar HTML5

PARTE 1. TECNICAS PUBLICITARIAS

TEMA 1. INTRODUCCION A LA PUBLICIDAD. LA COMUNICACION COMERCIAL

1. Lacomunicacién comercial
2. El'mix de comunicacion comercial: la venta personal, la publicidad, las relaciones publicas, la promocion de ventas y el
marketing directo

3. Lacomunicacién global de la empresa: identidad e imagen corporativa

TEMA 2. LA PUBLICIDAD
1.  Definicion de Publicidad
2. Procesos de Comunicacion Publicitaria

3. Técnicas de Comunicacion Publicitaria

TEMA 3. LA EMPRESA ANUNCIANTE. EL EMISOR
1. Necesidad del Departamento de Publicidad en la empresa

2. Funciones del Departamento de Publicidad

3. Determinacion del presupuesto publicitario

4.  Laseleccion de la empresa de publicidad

TEMA 4. LA AGENCIA PUBLICITARIA. EL EMISOR TECNICO
1. LaAgencia de Publicidad

2. Organigrama de una Agencia Publicitaria

3. Clasificacién de las Agencias

4.  Elfundamento econémico y las relaciones

TEMA 5. EL CANAL DE COMUNICACION

1. Conceptoy clasificacion
2. Medios Publicitarios

3. Internety Publicidad

4. Animacién y Marketing
5. Telemarketing

6. Estrategias Publicitarias

TEMA 6. LA PLATAFORMA COMERCIAL
1. Introduccion

2. Elcliente actual

3. Elcliente potencial

4.  Plataforma Comercial de Mercado

TEMA 7. DEFINICION Y DELIMITACION EN EL MERCADO RELEVANTE



1. Elentorno de las Organizaciones

TEMA 8. EL ANALISIS DEL COMPORTAMIENTO DE COMPRA DE LOS
CONSUMIDORES Y DE LAS ORGANIZACIONES

1. Elestudio del comportamiento de compra: caracteristicas, alcance e interrelaciones con otras disciplinas

2. Los condicionamientos del comportamiento de compra de los consumidores

3. Tipos de comportamiento de compra y etapas en el proceso de compra en los mercados de consumo

4.  El comportamiento de compra de las organizaciones: condicionantes, tipos de comportamiento y etapas en el proceso de

compra industrial

TEMA 9. LA SEGMENTACION DEL MERCADO

1. Importancia de la estrategia de segmentacion del mercado en la estrategia de las organizaciones

2.  Los criterios de segmentacion de mercados de consumo e industriales. Requisitos para una segmentacion eficaz
3. Las estrategias de cobertura del mercado

4.  Las técnicas de segmentacion de mercados a priori y a posteriori

TEMA 10. EL ATRACTIVO DEL MERCADO Y DE LOS SEGMENTOS

1. Elandlisis de la demanda. Concepto, dimensiones y factores condicionantes de la demanda
2. Concepto de cuota de mercado de una marca: determinacion y andlisis de sus componentes
3. Los modelos explicativos de la seleccion y del intercambio de marca

4.  Los factores condicionantes del atractivo estructural de un mercado o segmento

TEMA 11. LA INVESTIGACION DE MERCADO Y EL MARKETING

1. Componentes de un sistema de informacién de marketing
2. Concepto, objetivos y aplicaciones de la investigacion de mercado

3. Metodologia para la realizacién de un estudio de investigacion de mercado

PARTE 2. CDROM. MARKETING, PUBLICIDAD, MEDIOS Y
VENTAS

TEMA 1. EJEMPLO PLAN DE MARKETING
TEMA 2. EJEMPLO PLAN DE PUBLICIDAD
TEMA 3. EJEMPLO PLAN DE MEDIOS

TEMA 4. EJEMPLO PLAN DE VENTAS
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